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« Avec les trois expositions Machine arriere, 1la Cité des sciences et de 1'in-
dustrie met en lumiere ’histoire des techniques qui ont marqué le XX° siecle.
Explorer 1’évolution d’objets iconiques, c’est comprendre comment la société
a fait ces objets autant que comment ils ont fait société. Plus que de simples
outils, ils se révelent étre des témoins et acteurs d’une histoire humaine,
politique, sociétale et culturelle.

La premieére exposition, consacrée au radio-transistor, s’est tenue jusqu'au
mois de novembre 2025. La seconde met & I’honneur un objet emblématique de
T’évolution de la communication : 1la machine & écrire.

Pour ces trois expositions, nous avons fait le choix de I’immersion sonore,
congue en partenariat avec Radio France Studios. Elle invite le public & une
exploration sensible du passé et propose une expérience inédite pour mieux
comprendre I’héritage et 1'impact des objets et procédés techniques sur notre
société actuelle. »

Delphine Samsoen,
présidente par intérim
d’Universcience

A partir de 15 ans
Langues : frangais, anglais, espagnol

En partenariat avec : Radio France Studios

Cette série d’expositions s’inscrit dans le cadre de la
ligne éditoriale « La science, toute une histoire » qui
regroupe des expositions centrées sur des figures savantes,
des grandes théories ou des avancées scientifiques majeures.
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Dans un parcours jalonné d'objets,
du clavier virtuel a la machine a
ecrire, le visiteur remonte le temps
jusqu’aux années 1930 et découvre
1'histoire sociale et technique de
nos pratiques de 1l'écrit. Symbole
d’émancipation et de modernité, la
machine a écrire s’impose aussi
comme un marqueur social, asso-
ciée a la figure fantasmée de la
dactylographe, femme élégante et
indépendante, bien loin pourtant
urs. de la realité souvent précaire de

5 écrire conn

p(OdUCUOn
oar Olivetti de 13 PT=

3 premi

<on role essenhe\
‘sl que 1@
o de maraue

tive,
mondiale,

pureau €N sont autant

celles qui maniaient ces machines
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¢ 2026-2000 : Que reste-t-il des ma-
chines a écrire ?

Téléphone a touche, smartphone, ordi-
nateurs... Ces objets de notre quotidien
qui possédent tous un clavier, héritier de
la machine a écrire, occupent désormais
une place centrale dans nos pratiques
privées et professionnelles. L'émergence
de l'intelligence artificielle bouleverse
aujourd’hui la production de textes,
transformant durablement nos usages
et notre rapport au travail.

¢ 2000-1985 : Vers lafin de la machine
a écrire?

Durant cette période, I'informatisation
s'accélere avec la généralisation des
ordinateurs individuels. Les logiciels de
traitement de texte rendent les écrits
modulables et modifiables a volonté et
I’échange de données dématérialisées
devient quotidien avec l'arrivée d'Inter-

net. L'essor du numérique transforme

radicalement les pratiques, d'abord au

bureau, puis, peu a peu, dans la sphere
privée.

¢ 1965-1945 : La machine a écrire a

plein régime

La machine a écrire connait son age d'or
durant les Trente Glorieuses. Objet de
normalisation et de standardisation, elle
occupe désormais une place centrale
dans les bureaux ou les dactylographes,
souvent des femmes, y jouent un réle
clé. Devenue plus accessible, la ma-
chine a écrire s'impose également dans
le monde journalistique et littéraire. Ou-
til du pouvaoir, elle devient également un
instrument de contestation.

¢1945-1930 : La machine a écrire, ins-
trument économique et politique
Incarnation de la féminisation du travail
de bureau, la machine a écrire favorise la
rationalisation de ce dernier. Si elle joue
unrole clé en 1936 et durant la Seconde
Guerre mondiale, elle participe éga-
lement a l'invisibilisation des femmes,
cantonnées a des taches répétitives, de-
venant autant un symbole d'émancipa-
tion que d'effacement.

¢ 1985-1965 : De la machine élec-
trique aux ordinateurs

Si les tout premiers ordinateurs appa-
raissent dans les administrations pu-
bliques dés les années 1970, ce n'est
qu’a partir des années 1980 que la mai-
trise des outils informatiques devient
essentielle, menagant par la méme oc-
casion l'emploi de nombreuses dac-
tylographes. C'est également a cette
époque que le clavier s'impose comme
un outil central de la programmation.

Dans un espace immer-

sif, le wvisiteur est
plongé au ceur de la
période des bouleverse-
ments sociaux de 1936.
Grace aux technologies
de son spatialisé, cette
expérience unique met en
lumiére 1le rdéle inat-
tendu de la machine a
ecrire dans le mouvement
social de 1'époque.
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Les visiteurs rejoignent Madeleine
au sein d'un « pool » de dacty-
lographes, alors que la France
traverse de fortes contestations
sociales et de profondes transfor-
mations du monde du travail. Entre
gréves et taylorisation, la machine
a écrire se révele étre plus qu'un

simple objet technique : elle de-
vient a la fois témoin et actrice

d’une histoire humaine, politique,
sociétale et culturelle.

Au fil de I'immersion, un éclairage
dévoile deux machines a écrire Re-
mington (Remington 16 de 1936 et
une portative des années 1930) et
des saynétes en ombres chinoises
projetées pour soutenir le récit.

Cedispositif ne se contente pas de
raconter une époque, il invite a la
vivre. La machine a écrire y appa-
rait tour a tour comme instrument
de travail, source d’émancipation
et symbole de réinvention.

Wave Field Svnthesis (WFS)

Field Synthesis (WFS), une tec
musees.
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La conception et réalisation de 1l'univers sonore par Radio France
Studios, partenaire de 1l’exposition, contribue pleinement a la richesse

de ce voyage sensoriel.
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Machine arriére, la série d’expositions sur l’histoire
des inventions majeures qui ont marqué le XX° siecle

A travers trois objets et procédés emblématiques de la com-
munication - le radio-transistor, la machine a écrire et
1’autochrome -, trois expositions proposent successive-
ment un voyage dans le temps pour explorer les res-
sorts sociétaux et technologiques de l’innovation.

Faite de tatonnements, de hasards et d’interrup- ou l
o l. e tions, 1’histoire de ces icbnes de la modernité &
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} contredit 1'idée d’une invention individuelle comme
t celle d'un progres décorrélé de son temps. Q
‘ Avec ces expositions, la Cité des sciences et de 1'in-
dustrie fait le choix de mettre en lumiere 1'évolution )
Q des objets techniques qui ont faconné notre quotidien. Projet de recherche
. . e . dvel ment <&
Machine arriere bénéficie du concours exceptionnel de et développement
Radio France Studios, qui offre au visiteur une expérience )
w sonore immersive unique et donne une nouvelle voix a 1'ob- Narrations sonores
jet technique. interactives Contenu web <&
A compter de l'automne 2025, la Cité des
sciences et de l'industrie ouvre |'espace Si j’étais dactylo..

sonore innovant de Machine arriere a ses
partenaires pour faire de la recherche et du
développement surl’écoute sonore immer-
sive et interactive.

Faites le test et découvrez quelle per-
sonnalité se cache sous votre clavier !
Une expérience a découvrir en ligne
pour plonger dans|’histoire de la ma-
chine a écrire.

Accessible gratuitement sur le site de
la Cité des sciences et de I'industrie.

Machine arriére #1 : radio-transistor
6 mai - 2 novembre 2025

La premiére exposition était consacrée au radio-transistor,
véritable symbole d'une époque qui a bouleversé les modes
d’écoute et d'informations.

Son influence résonne encore aujourd’hui dans nos usages
contemporains. En remontant le fil du temps, I'exposition
proposait une plongée dans I'évolution de I'écoute mobile,
avant d’entrainer le visiteur dans un voyage ou se mélaient
science, société et culture.

Machine arriéere #3 : autochrome
Automne 2026 - 2027

La troisieme exposition de Machine arriere remontera
jusqu'en 1912 pour parler de I'autochrome, premier procédé
industriel de photographie couleur mis au point par les freres
Lumiére quelques années plus tot. Aprés une traversée de
I"histoire de la photographie couleur, les visiteurs feront la
rencontre de Marc Ferrez, photographe franco-brésilien
passionné par l'autochrome du début du XX siecle.

Cette exposition est concue en partenariat avec SESC Sao
Paulo - Brésil.
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® « Immersion sonore »

Une production Radio France Studios

Frédéric Changenet
ingenieur du son/ conception son immersif

Céline Ters
réalisatrice

Bérengere Sigoure
autrice

o Expertise scientifique et culturelle

Thierry Lefebvre

membre du Comité des travaux historiques
et scientifiques (CTHS) et ancien maitre
de conférences a l'université Paris Cite

o Universcience

commissaires d’exposition

Julien Maillard et Pascal Quiquérée

Renaud Djian
scénographe

Tomoé Sugiura

Yves Morel
accessoiriste et socleur
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Samia Lorrain-Djidar et Julia Maciel

ingénieur audiovisuel et informatique

designeuse graphique et illustratrice
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Studios

En partenariat avec Radio
France Studios

Partenaire créatif de référence, Ra-
dio France Studios accompagne les
marques et institutions dans tous
leurs projets de contenus audio : po-
dcasts, fictions, design sonore, ba-
lades sonores, formats immersifs ou
géolocalisés...

Radio France Studios mobilise un éco-
systéme unique de réalisateurs, auteurs,
ingénieurs du son, musiciens et comé-
diens, ainsi qu'une infrastructure tech-
nigque et une expertise en diffusion pour
créer des expériences sonores sur me-
sure, de la conception a la distribution.

Radio France Studios et la Cité des
sciences et de |'industrie ont uni leurs
forces dans le cadre de leur mission de
service public, partageant un objectif
commun : rendre la culture, en particu-
lier scientifique, accessible a tous. Leur
collaboration vise a explorer et dévelop-
per des méthodes innovantes de vulga-
risation et de médiation scientifique, en
s'appuyant sur les avancées en tech-
niques sonores et en narration pour en-
richir I'expérience du public.

Avec la participation de
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A propos de Radio France
Studios : l’excellence au
service de la création

Radio France Studios est la nouvelle ré-
férence en matiere de production au-
dio, audiovisuelle et événementielle.
Pensée comme un véritable hub créatif
au cceur de Paris, cette structure unique
s'adresse aux institutions et aux entre-
prises qui souhaitent donner vie a leurs
projets les plus ambitieux.

Grace a une offre complete articulée
autour de quatre pobles d'expertise —
production audio, production audiovi-
suelle, location de studios et d'espaces
événementiels et valorisation du patri-
moine sonore — Radio France Studios
répond aux standards les plus élevés en
matiére de création et d'innovation.

Implantée a la Maison de la Radio et de
la Musique, cette structure s‘appuie sur
des studios entierement réhabilités, al-
lant de 80 & 2 300 m?, accueillant les
plus grandes émissions radiophoniques
et concerts. Un lieu mythique, ouvert
aux professionnels du monde entier, al-
liant prestige, expertise technique de
pointe etaccompagnement sur mesure.

Radio France Studios s'impose déja
comme un catalyseur de production en
France et a l'international, au service de
projets immersifs, innovants et créatifs.

ASTROHAUS
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Couverture

fXGO dJB@in

#ExpoMachineArriére
cite-sciences.fr

Cité des sciences et de I'industrie
30 avenue Corentin-Cariou
75019 Paris

™ Porte de la Villette @ 3b
139, 150, 152, 71

Ouvert tous les jours, sauf le lundi, de 10h a 18h,
et jusqu’a 19h le dimanche.

RESERVATION CONSEILLEE SUR CITE-SCIENCES.FR

Plein tarif : 15 €, 12 € (tarif mobilité durable, sur présentation d’un casque de vélo)

Tarif réduit : 12 € (— de 25 ans, +de 65 ans, enseignants, familles nombreuses
et étudiants).

Le billet donne accés a I’ensemble des expositions des niveaux 1 et 2,
et inclut LArgonaute et le planétarium dans la limite des places disponibles.

Gratuit pour : les — de 2 ans, les demandeurs d’emploi
et les bénéficiaires des minimas sociaux,

les personnes en situation de handicap

et leur accompagnateur.
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CONTACTS PRESSE

Hermine Péneau
Attachée de presse

0140057572|06 34 317215
hermine.peneau@universcience.fr
Mehdi Mebarki

Directeur adjoint de la Communication
mehdi.mebarki@universcience.fr
Nancy Canoves Fuster

Directrice du Développement des Publics
et de la Communication

nancy.canovesfuster@universcience.fr
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