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ÉPOQUE 
CONTEMPORAINE

Le Moyen Âge, c’était il y a 500 ans, 
une éternité ! Pourtant, cette époque 

est encore bien visible autour de nous : 
les châteaux, les cathédrales… En plus, 
ces dernières années, les archéologues 

ont extrait du sol de nouvelles 
informations passionnantes. 
Alors remontons le temps 

pour les découvrir 
en s’amusant !

Nous sommes issus d’une longue histoire ! 
Sans pour autant remonter jusqu’aux 
Australopithèques, classe dans le bon ordre 
les périodes ci-dessus, de la plus ancienne 
(n° 1) à la plus récente (n° 6). 
Tu comprendras mieux pourquoi 
on parle de Moyen Âge !

POURQUOI MOYEN ?

LA GALERIE 
DU MOYEN ÂGE

RÉVOLUTION FRANÇAISE

RENAISSANCE
ET ÉPOQUE MODERNE

MOYEN ÂGE 

ÉPOQUE GAULOISE

EMPIRE ROMAIN
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Ces trois grands rois du Moyen Âge ont perdu la mémoire. Aide-les à retrouver 
leur identité en redonnant à chaque personnage sa bulle. Mais attention, les lettres 
de leur nom ont été mélangées : tu dois d’abord les remettre dans le bon ordre !

Pour découvrir à quelle dynastie (famille de rois) ils appartiennent, mets les syllabes 
situées dans les cadres dans le bon ordre.

TROUS DE MÉMOIRE

MÉLI-MÉLO

Je suis VLOSCI, 
le premier roi des Francs, 

le peuple qui a donné 
son nom à la France. 

Baptisé à Reims vers 496, 
je fais de Paris la capitale 

de mon royaume.

En latin, mon nom 
est Carolus Magnus, 

mais vous me connaissez 
plutôt en tant que 

HLACAREMNGE. 
Couronné empereur 

à Rome en 800, je règne 
sur un immense territoire 

en Europe.

Je suis ILSUO, neuvième 
du nom. Au cours de mon 
règne, qui dure 44 ans, 
la France devient l’État 

le plus puissant du monde 
chrétien. J’ai fait construire 

la Sainte-Chapelle. 

C
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MÉLANGES 
DE POPULATIONS

La fin de l’Antiquité est marquée par 
de grands déplacements de populations, 

qui ont parfois produit des conflits 
(les fameuses « invasions barbares »). 

Les hommes et les femmes qui 
composent la France du Moyen Âge 

ont ainsi des origines variées : 
gallo-romaines, germaniques, 

grecques, scandinaves…

Ce guerrier franc a mis la pagaille dans 
son équipement. Parmi ces armes, entoure 
celles qui lui appartiennent.

T’AS VU MON SCRAMASAXE ? 
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Au VIIe-VIIIe siècle, les cavaliers francs adoptent un accessoire connu en Chine dès 
le Ve siècle. Pour savoir de quoi il s’agit, raye dans la grille de mots mêlés les noms écrits 
sur les fanions. Ils peuvent être écrits dans tous les sens : . Il te restera les 7 lettres, 
qui constituent le mot mystérieux !

PAR ICI LA BONNE IDÉE !

francs

cheval

lances

trot

galop

guerres

distance

équilibre

stable

combatS
allure

prestige

fer

monter

fatigue

Le mot mystérieux est _  _  _  _  _  _  _
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Arégonde, épouse du roi mérovingien Clotaire Ier (un fils de Clovis), est la première reine 
qui fut enterrée dans la basilique Saint-Denis. Sa tombe, découverte en 1959, contenait 
de somptueux bijoux. Colorie cette fibule* en respectant le code couleur.

JOLIS JOYAUX

Une fibule est une sorte d’épingle 
qui sert à maintenir ensemble les pans 
d’un vêtement. 

DICO
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Dans le sarcophage* d’Arégonde, les archéologues ont eu la chance de retrouver des 
morceaux de tissus. Ils ont ainsi pu reconstituer la façon dont Arégonde était habillée. 
Aide-les à remettre les étiquettes au bon endroit.

PAS DE CULOTTE À L’ENVERS

Un sarcophage est un cercueil en pierre.
DICO

Manteau
Galons

Voile en samit 
de soie

Ceinture en cuir 
et garniture en argent

Emmanchures brodées

Épingle de coiffure
Escarpins en peau 

de chèvre
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Observe bien la maison de Simon : fabriquée 
en bois et en terre, elle est simple et 
confortable. Mais dix intrus se sont glissés 
à l’intérieur : retrouve-les !

BIENVENUE À LA FERME !

Au Moyen Âge, la majorité 
de la population vit à la campagne. 

Les activités les plus importantes sont 
l’agriculture et l’élevage. Elles 

produisent une nourriture simple et 
saine. Mais pour gagner son pain 

quotidien, il ne faut pas avoir 
peur de mouiller sa tunique, 
car les travaux des champs 

sont fatigants. 

LES CAMPAGNES 
AU QUOTIDIEN 

8



9



À la campagne, les enfants de paysans aident leurs parents, par exemple en gardant 
un petit troupeau dans un pré. C’est le cas de Jehan qui, un peu rêveur, s’est perdu 
chemin faisant... Aide-le à rentrer chez lui en choisissant le bon itinéraire jusqu’ à 
sa chaumière. N’oublie pas de récupérer au passage son oie et son cochon !

CHEMIN FAISANT 
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Au Moyen Âge, les animaux sont très présents dans les œuvres d’art. Ils sont utilisés 
pour symboliser des qualités ou des défauts. Certains animaux n’existent pas 
dans la réalité. 
Trouve le nom des animaux dessinés et complète la grille. Un animal fantastique, 
très souvent représenté au Moyen Âge, apparaîtra dans les cases colorées.

ANIMAL FANTASTIQUE
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DES HOMMES, DES PAYSAGES, 
DES RESSOURCES

LA GALERIE DU MOYEN ÂGE
1. Époque gauloise (Ve-1er siècle avant notre ère) ; 
Empire romain (1er-Ve siècle de notre ère) ; Moyen Âge 
(Ve-XVIe siècle) ; Renaissance et époque moderne 
(XVIe-XVIIIe siècle) ; Révolution française (1789) ; 
Époque contemporaine (fin du XVIIIe siècle jusqu’à 
nos jours).

2. La bulle 1 : Clovis, correspond au roi B ; la bulle 2 : 
Charlemagne, correspond au roi C ; la bulle 3 : Louis, 
correspond au roi A.

3. Roi A, dynastie des Capétiens (Louis IX) ; 
roi B, dynastie des Mérovingiens (Clovis) ; 
roi C, dynastie des Carolingiens (Charlemagne).

LES CAMPAGNES AU QUOTIDIEN 
1. Les intrus sont : la lampe, le plafonnier, le parapluie, 
la balle de tennis, le symbole de Batman, la casquette, 
la bouteille en plastique, le stylo, la paire de lunettes, 
la tablette et le tee-shirt « I love Clovis »..

2. Jehan doit emprunter le chemin E.

3. 1. sanglier, 2. lièvre, 3. cochon, 4. paon, 5. chèvre, 
6. mouton, 7. cerf. L’animal mystère est la licorne.

4. Carnaval : 7 et 1. Pâques : 5 et 8. Saint-Jean : 6 
et 3. Noël : 2 et 4.

5. Les menus 2 et 3 sont impossibles à réaliser au 
Moyen Âge, car la tomate, l’ananas, la pomme de terre 
et le maïs n’ont été introduits en Europe qu’après 
le XVIe siècle. 

6. Seule la silhouette 4 est identique au cerf.

MÉLANGE DE POPULATIONS
1. Réponse : B, D, E, G, I.

2. Le mot mystérieux est ÉTRIERS. Grâce à cet 
accessoire, constitué de deux anneaux métalliques qui 
pendent de chaque côté de la selle et soutiennent 
les pieds, les cavaliers gagnent en stabilité.

4. De haut en bas : 5, 3, 2, 7, 6, 4, 1.

LES VILLES AU MOYEN ÂGE 
1. A 4 ; B 1 ; C 2 ; D 5 ; E 3.

2. De haut en bas : 5, 1, 4, 2, 3.

3. Les six invraisemblances sont : l’antenne et 
le parapluie sur les toits, le fantôme, le manchot, 
le feu de circulation, l’enseigne « borne wifi ».

4. Maître Philippe est le marchand n° B.

1. Boussole, bouton, charrue, compas, fourchette, 
gouvernail, lunettes, peinture à l’huile, sablier sont 
des inventions du Moyen Âge.

2. Le drapier A : les ciseaux 6 ; le forgeron B : 
l’enclume 4 ; le meunier C : le moulin 5 ; le tailleur 
de pierre D : le taillant 3 ; le tisserand E : le métier 
à tisser 2 ; le boulanger F : la planche à pain 1.

3. On distingue la main d’un brigand portant 
une épée (en haut à gauche) ; un second brigand 
se cache derrière un arbre (au milieu) ; du troisième, 
on n’aperçoit que la main (en bas, au centre).

4. Les pièces 1 et 7 sont des intrus.

LES RICHES & LES PUISSANTS
2. Seule la pièce 1 1 n’a pas son double. 

3. 1. haubert ; 2. épée ; 3. chausses ; 4. heaume ; 
5. lance ; 6. gants ; 7. écu.

4. Les sept différences sont :
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