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QUOI DE NEUF
AU MOYEN AGE ?

TOUT CE QUE L'ARCHEOLOGIE NOUS REVELE

TEXTE AURELIE GAULLET-MOISSENET
ILLUSTRATIONS ALEXANDRE ARLENE




LA GALERIE
DU MOYEN AGE

Le Moyen Age, c'était il y a 500 ans,
une éternité | Pourtant, cette époque
est encore bien visible autour de nous : i
\ les chateaux, les cathédrales... En plus, j
| ces dernieres années, les archéologues
ont extrait du sol de nouvelles

informations passionnantes.
Alors remontons le temps
pour les découvrir
en samusant !

@ POURQUOI MOYEN ?

Nous sommes issus dune longue histoire |
Sans pour autant remonter J’usqu‘aux
Auerranthéques, classe dans le bon ordre
les Pe’riodes ci-dessus, de la plus ancienne
Dala Plus récente (n° O).

Tu comprendras mi{Aaux pourquoi

on parle de Moyen Age |




@ TROUS DE MEMOIRE

Ces trois grands rois du Moyen Age ont perdu la mémoire. Aide-les a retrouver
leur identité en redonnant a chaque personnage sa bulle. Mais attention, les lettres
de leur nom ont €té mélangées : tu dois d'abord les remetire dans le bon ordre !

JE SUIS VlosCl,

LE PREMIER ROI DES FRANCS,
LE PEUPLE QUI A DONNE
SON NOM A LA FRANCE.

BAPTISE A REIMS VERS 496,

JE FAIS DE PARIS LA CAPITALE

DE MON ROYAUME.

EN LATIN, MON NOM
EST CAROLUS MAGNUS,
MAIS VOUS ME CONNAISSEZ
PLUTOT EN TANT QUE
HLACAREMNGE.
COURONNE EMPEREUR
A ROME EN 800, JE REGNE
SUR UN IMMENSE TERRITOIRE
EN EUROPE.

JE SUIS ILSU©, NEUVIEME
DU NOM. AU COURS DE MON
REGNE, QUI DURE Ll ANS,
LA FRANCE DEVIENT L'ETAT
LE PLUS PUISSANT DU MONDE
CHRETIEN. JAI FAIT CONSTRUIRE
LA SAINTE-CHAPELLE.

RO GIENS VIN ME

PE TIENS CA

© MELLMELO

GIENS LIN CARO

Pour découvrir a quelle dynastie (Famille de rois) ils appar‘l'iennent mets les syllabes
situé€es dans les cadres dans le bon ordre.






@ PAR ICI LA BONNE IDEE !

Au V-V siecle, les cavaliers francs adop‘ferﬂ' un accessoire connu en Chine des

le Ve siecle. Pour savoir de quoi il sagit, raye dans la grille de mots mélés les noms écrits
sur les fanions. lis Peuverﬂ' €tre €crits dans tous les sens : t1=+<«_ || te restera les 7 lettres,
qui constituent le mot mystérieux |

FRANCS

CHEVAL

LANCES
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Le mot mystérieux est _ _ _ _ _ _ _

GALOP
(]

GUERRES

FATIGUE

PRESTIGE

MONTER

ALLURE
COMBATS




€) JoLis JovAaux
Arégonde, épouse du roi mérovingien Clotaire I (un fils de Clovis), est la Premiére reine
ui fut enterrée dans la basilique Saint-Denis. Sa fombe, découverte en 1959, contenait

de somPJrueux onux. Colorie cette fibule® en respec’ranf le code couleur.




@ PAS DE CULOTTE A LENVERS

Dans le sarcophage* d‘Arégonde, les archéologues ont eu la chance de retrouver des
morceaux de tissus. lls ont ainsi pu reconstituer la fagon dont Arégonde était habillée.

Aide-les a remettre les é’riqueﬁes au bon endroit.
| EPINGLE DE COIFFURE

q MANTEAU
| EMMANCHURES BRODEES

ESCARPINS EN PEAU
DE CHEVRE

| GALONS
VOILE EN SAMIT
DE SOIE

CEINTURE EN CUIR
ET GARNITURE EN ARGENT




LES CAMPAGN ES
AU QUOTIDIEN

Au Moyen Age, la majorité
de la population vit a la campagne.
Les activités les plus importantes sont
lagriculture et lélevage. Elles
produisent une nourriture simple et
\\\ saine. Mais pour gagner son pain ,,’/
quotidien, il ne faut pas avoir
peur de mouiller sa tunique,
car les travaux des champs

sont fatigants. 4
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(1) BIENVENUE A LA FERME !

Observe bien la maison de Simon : Fabriquée
en bois et en terre, elle est simple et
confortable. Mais dix infrus se sont glissés
a lintérieur : retrouve-les |









@ ANIMAL FANTASTIQUE

Au Moyen Age, les animaux sont fres présents dans les ceuvres dart. lis sont uftilisés
pour symboliser des qualités ou des défauts. Certains animaux nexistent pas

dans la réalité.

Trouve le nom des animaux dessinés et complete la grille. Un animal fantastique,
tres souvent représenté au Moyen Age apparaitra dans les cases colorées.
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LA GALERIE DU MOYEN AGE

1. Epoque 9auloise (VeI siecle avant notre ere) ; X
Empire romain (I-V* siecle de notre ére) ; Moyen Age
(Ve-XVIe siecle) ; Renaissance et époque moderne
(XVI=-XVIIIe siecle) ; Révolution francaise (1789) ;
l_f_poque contemporaine (fin du XVl sieclejusqu‘é

nos Jours)

2. La bulle | : Clovis, correspond au roi B ; la bulle 2 :
Charlemagne, correspond au roi C ; la bulle 3 : Louis,
correspond au roi A.

3. Roi A, dynastie des Cape'ﬁens (Louis IX) ;
roi B, dynastie des Mérovingiens (Clovis) ;
roi C, dynastie des Carolingiens (Charlemagne).

MELANGE DE POPULATIONS
1. Réponse B DEGI

2. Le mot mystérieux est ETRIERS. Gréce & cet
accessoire, constitué de deux anneaux mé‘lalliques qui
pendent de chaque c6t€ de la selle et soutiennent
les pieds, les cavaliers 9a9nen'l’ en stabilité.

4. De hautenbas:5 327641l

LES CAMPAGNES AU QUOTIDIEN

1. Les intrus sont : la lampe, le plaFonnier, le parapluie,
la balle de tennis, le symbole de Batman, la casque‘H’e,
la bouteille en plas’rique, le stylo, la paire de lunettes,
la tablette et le tee-shirt « | love Clovis »..

2. Jehan doit emprun‘ler le chemin E.

3. . sanglier, 2. lievre, 3. cochon, 4. paon, 5. chevre,
6. mouton, 7. cerf. Lanimal mystere est la licorne.

4. Carnaval : 7 et |. Péques : S et 8. Saint-Jean : b
et 3. Noél : 2 et 4.

5. Les menus 2 et 3 sont impossibles a réaliser au
Movyen Age, car la fomate, l'ananas, la pomme de terre
et le mais n'ont €€ introduits en Europe qu‘apres

le XVI¢ siecle.

6. Seule la silhouette Y est idenlique au cerf.

DES HOMMES, DES PAYSAGES,
DES RESSOURCES

1. Boussole, bouton, charrue, compas, fourchette,
9ouvernail‘ lunettes, peinJrure a l'huile, sablier sont
des inventions du Moyen Age.

2. Le drapier A: les ciseaux b ; le Forgeron B:
l'enclume 4 ; le meunier C: le moulin 5 ; le tailleur
de pierre D: le taillant 3 ; le fisserand E: le métier
atisser 2; le boulahger F:la plahche a pain l.

3.0n dis‘lingue la main dun brigand por’ran‘l

une epee (en haut a 9auche) ; un second brigand

se cache derriere un arbre (au milieu) ; du froisieme,
on n‘apergoi’r que la main (en bas, au centre).

4. Les piéces | et 7 sont des intrus.

LES RICHES & LES PUISSANTS

2. Seule la piéce 11 na pas son double.

3. |. haubert ; 2. épe’e ; 3. chausses ; Y. heaume ;
S. lance ; b. gants; 7. €cu.

4. Les sep‘l' différences sont :

LES VILLES AU MOYEN AGE
1.AY4;B1;C2;D5S;E3

2. De haut en bas : 5,1, 4, 2, 3.

3. Les six invraisemblances sont : lantenne et
le parapluie sur les toits, le fantéme, le manchot,
le feu de circulation, l‘enseigne « borne wifi ».

4. Mattre Philippe est le marchand n° B.
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